2020-05-04 JONAS LINDEROTH

Pedagogikprofessor Jonas Linderoth diskuterar vad
kunskapsomrddet Instructional Design kan bidra med
under skolstdngningen och varfér det nu dr viktigt att
"tédnka innanfér boxen”.

Larare som under den pagaende pandemin har stallt
om till att undervisa pa distans kan uppleva det svart
att fora 6ver sin ordinarie klassrumsundervisning
till en onlinemiljo. Det kan darfor vara givande att
se hur undervisning sker i omraden utanfor den
traditionella skolan dar onlineundervisning ar mer
vanligt forekommande, exempelvis hégre utbildning
och arbetsliv. For personer som arbetar med online-
undervisning i dessa sektorer ar Instructional
design ett centralt begrepp. Vad det handlar om

ar en strukturerad process vid utformningen av
undervisning och undervisningsmaterial. For

savél larare som skolledare och huvudman ar det i
dagslaget viktigt att de kunskaper som finns inom
instructional design inte osynliggors.
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Endast ett par veckor in i den skolstangning som
fororsakades av Coronavirusets spridning, gjorde
forskare vid Stockholms Universitet observationer
av hur omstéllningen till undervisning pa

distans fungerat. Forskarna sag att den svenska
lararkaren med stor kraftanstrangning snabbt
lyckats med att stilla om undervisningen sa att
elever kan jobba hemifran®. For att stodja larare
med denna omstallning har en rad olika aktorer
sasom myndigheter, forskningsorganisationer och
skolhuvudman utvecklat och samlat resurser om
distansundervisning. En del av dessa resurser ar
utvecklade specifikt med tanke pa den radande
krisen och avpassade till de villkor larare tvingas
arbeta under i dagslaget. Andra resurser som delas
handlar om distansundervisning under normala
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forhallanden och hir finns det anledning att iaktta
viss forsiktighet. Om professionellt utvecklad
distansundervisning anvands som férebild for

den omstallning ldrare nu genomfér sa bor det
goras med viss varsamhet och insikt i hur just en
instructional designer arbetar. Som Charlotta
Hilli, distansutbildningsforskare vid Abo Akademi,
papekade i sociala medier, distansundervisning
kraver vanligen ar av planering och specifika
kompetenser. Den nédtvungna omstallning

larare nu genomfor har inte i narheten av dessa
forutsattningar.

Under normala omstandigheter utvecklas
distansundervisning genom att designern
systematiskt anvander olika modeller som
strukturerar utvecklingsprocessen i olika steg. En
sadan modell &r ADDIE-modellen (Analysis, design,
development, implementation och evaluation).
Arbetssattet bestar i att stélla en rad arbetsfragor
(vad ar kunskapsinnehallet, vem ar det som

skall lara sig, hur sker bedémningen bast etc.).

Hur dessa fragor besvaras guidar den fortsatta
utvecklingsprocessen. Designern (och dennes
team som kan besta av dmnesexperter, tekniker
och medieproducenter) arbetar med saker som att
tydliggéra larandemalen, sekvensera innehallet,

se till att bedomningsformerna stimmer éverens
med den planerade undervisningen och dess
malsattning, skapa, anpassa och/eller valja resurser
avseende teknik och media. Utvecklingsprocessen
ar ocksa i basta fall iterativ, vilket betyder att det
som utvecklas testas, utvarderas och forfinas i flera
omgangar innan den bérjar anvandas.

For larare kan sjalva grundtankarna inom
instructional design te sig ganska sjalvklara, vad du
vill eleverna skall lara sig styr hur undervisningen
utformas. Instructional designfaltets anvandbarhet
for larare bygger inte pa att det erbjuds nagra
omdanande, revolutionerande insikter. Det handlar
snarare om att sddant som larare har intuitiv
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kunskap om systematiseras. Inte minst géller

detta den forsta fasen i utvecklingsprocessen dar
de konkreta villkoren sdsom teknik, tidsramar,
resurser och dylikt analyseras for att skapa en
realistisk bild av vilken undervisning som konkret
gar att genomfora. Givet den hastiga omstallningen
till distansundervisning ar det relevant fér saval
larare som skolledare och huvudman att kdnna

till hur designers och forskare inom instructional
design diskuterar undervisningskvalitet.

En central fraga inom instructional design ar

just hur utvecklingsprocesser begransas av olika
faktorer och hur dessa begransningar paverkar
kvalitét. Instructional designers har exempelvis
anvant modellen tripple constraint for att forsta
sina egna utvecklingsprocesser. Modellen gar

ut pa att kvalitén pa resultatet i ett projekt kan
relateras till: 1) mdlsdttningen med projektet,

2) kostnaden och 3) tidsramarna. Om tidsramar

och budget inte matchas till malsattningarna
kommer kvalitén pd undervisningen paverkas
negativt. Bland instructional designers diskuteras
alltsa kvalité som en resursfraga. Det &r just

darfor det &r sa viktigt att i nuldget ha realistiska
forvantningar pa vad larare kan astadkomma mitt
under en krishantering dar tidsramar och resurser
ar begransade. Det skulle vara missvisande att
spegla de initiativ som larare, vilka inte tranats i att
utveckla distansundervisning, genomfér under en
kris mot storskaliga, resursstarka projekt som har
utvecklats under helt andra tidsramar. Chris Willis,
instructional designer och produktutvecklare

pa ett foretag som gor distansutbildning for
naringslivet menar att man i utvecklingen av kurser
bor arbeta med sina begransningarna och inte
slosa tid pa att férhandla om férutsattningar som
inte ar férhandlingsbara. Ett resonemang som hon
sammanfattar genom att vinda pa ett kant talesatt
och séga att det handlar om att "tanka i boxen” och
vara kreativ innanfor de givna ramarna. Ett rdd som
ar hogaktuellt under den pagadende pandemin.
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Ovriga resurser

Charlotta Hilli pa Twitter: https://twitter.com/
chilliconnect/status/1240893824660054019

Webbinarium med bland andra Chris Willis:
https://www.youtube.com/watch?v=027yScxgéV4

Bidra till mer forskning

Om du har tips pa annan forskning
som kan vara relevant, skicka det
garna till oss via formularet du
hittar pa denna lank:
https://www.skolahemma.se/
forskningsbaserat-stod-for-att-
hantera-onlineundervisning-i-
samband-med-coronapandemin/
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